10 Дəріс. Полигондармен, сызық және нүкте объектілерімен жұмыс жасаудағы қосымша функциялары.

Полигондармен, сызық және нүктелі объектілермен жұмыс жасағанда қолданылатын қосымша функциялар арнайы Transformation (Өзгерту) докерінде орналасқан

Ол докерде өзгертуге арналған бес тәсіл бар:

· алмастыру (Position (Орналасуы),

· Бұру (Rotate (Бұру),

· Айналық бейне (Scale and Mirror (Масштаб/Айналық бейне)

· масштабтау (Size (мөлшер),

· қисайту (Skew).
Докер менюдағаы кез-келген тәсілмен ашыла беріледі: Window (Терезе) > Dockers (Докер) > Transformation (Өзгерту), немесе Бас меню → Орналасуы ↓Докер Transformation
(Өзгерту) →Position. Осылай керекті басқару элементтерін алуларыңызға болады. Position (Орналасуы). Position (Орналасуы) - объектінің тік және көлденең координаталары көрсетіледі. Туға байланысты Relative Position (салыстырмалы координаттары) абсолютты (абсолютный) координаттары (бастапқы координаталарға салыстырмалы түрде) немесе нольдік белгілері (ту орнатылған) көрсетіледі.

Rotate (Бұру). Angle (Құлау) – белгіленген объектінің бұрылу бұрышын, ал Center (Центрі) — ортасынан бұру координаттарын орналастырады. Олар абсолютті болып саналады, яғни Relative Center (центріне қарағанда салыстырмалы) тудың орналасуына байланысты объектінің центріне қарағанда салыстырмалы. Тоғызпозициялы ауыстырғыш центр мен объектінің үлкен қоршауының бір нүктесімен бірлестіреді.

Scale and Mirror (Масштаб/Айналық бейне). Scale (Масштаб) – объектінің тік және көлденең коэффициенттерін белгілейді, ал Mirror (айналық бейне) — объектінің айналық бейнесінің бағытын көрсетеді. Non-proportional флажогі (Пропорцияларды сақтау) пропорционалдық және пропорцианалдық емес масштабтауды ауыстырады. Төменде орналасқан сұлба үлкен теңбүйірлі бъектінің нүктесін қондырады (бұйрық (команда) салыстырмалы түрде орындалады).

Size (Мөлшер). Ауданда Size (Мөлшер) объектінің жаңа мөлшері беріледі. Егер Non-proportional флажогі (пропорцияны сақтайды) алынып тасталған болса, онда мөлшерді бір өлшемде енгізуге болады: екіншісі өзі есептеледі. Аударғыш үлкен раманың нүктесін орнықтырады, сол рамаға қарағанда салыстырмалы түрде масштабталады.

Skew (Қиғаш қисаю). Берілген жазықтықта Skew (Қиғаш қисаю (Скос)) тік немесе көлденең объектінің қисаю бұрышы беріледі. Егер Use Anchor Point (шығу нүктесінен) туы қондырылған болса, онда ауыстырғышқа жол ашық. Ауыстырғыштың көмегімен үлкен төртбұрыштың нүктесін белгілеп аламыз, оған салыстырмалы түрде өзгеріс енгізіледі.

Докердің төмнгі жағында Apply (Қолдану) и Apply To Duplicate (Көбейтуге қолдану) кнопкасы бар. Объектіні өзертудің барлық түрлері Apply (Қолдану) кнопкасын басқаннан кейін жұмыс жасайды. Apply То Duplicate (Көбейтуге қолдану) кнопкасын қолдану объектінің өзін өзгертпейді, оның үтіне көшірме жасайды, яғни тек сол көшірмені өзгерте аласыз. Бұл операция бірдей қашықтықта орналасқан объектілер сериясын жасауға ыңғайлы, келешекте мөлшері өзгермелі және т.б. Сондай эффект алу үшін Apply To Duplicate (Көбейтуге қолдану) кнопкасын бірнеше рет бассаңыз сол жеткілікті. Оъектілерді қайта жабу тәртібі Құжатта бір мөлшерде жататын объектілер жоқ. Әрбір объект тиесілі мөлшерінде орналасқан. Барлық объектілер топқа жинастырылған. Егер объект бәрінен бұрын салынған болса, онда ол сол топтың ең төменінде орналасады. Бірінің объектінің үстіне тағы бір объектіні салған кезде соңынан салынғандары алғашқы салынғандарын жауып тұрады. Кесіп алып қондырған немесе көбейтілген объект басқаларының үстне орналасады, яғни жаңа объект болып саналады. Орнын аустырғанда, қисайтқанда және басқалай өзгертулер енгізгенде объект сол топта қалады. Объектілердің орналасу тәртібін өзгертуге болады. Оларды өзгерту үшін тізімде Order (Тәртіп) меню Arrange (Тәртіптеу) деген басқарулар бар. Олардың біреуін қолдану үшін ең алдымен объектіні белгілеп алу керек.·
 To Front (Бәрінің үстінде). Белгіленген объекті барлық объектілердің үстіне шығарады. 
То Back (Бәрінің астында). Белгіленген объект барлық объектілердің атына түседі.

· 
Forward One (Бір мөлшерге алға). Белгіленген объектіні бір мөлшерге жоғары көтереді ("жоғары").

· 
Back One (Бір мөлшер артқа). Белгіленген объектіні бір мөлшерге төмен түсіреді ("төмен").

· 
Reverse (Тәртібін инвентарлау). Топтағы белгіленген объектілердің тәртібін керісінше өзгертеді.

·  Behind (Артына орналастыру). Белгіленген объектіні басқа таңдап алынған объектіден кейін орналастырады.

Пішіндерді өзгертетін операциялар
Осы кезге дейін бір қисық ретінде берілген жай пішіндермен жұмыс жасау тәртібімен таныстық. Енді сіздер бұл бөлімде қиын пішіндермен жұмыс жасауды үйренеміз, олар бірнеше субпішіндерден тұрады. Біз енді фигураларды өзгертуге қолданылатын қарапайым геометриялық операцияларды қарастырамыз: қиылыстыру, біріктіру және ерекшелендіру.

Пішіндерді біріктіру және бөлу
Бірнеше пішіндерді біріктіріп бір пішін жасау операциясы біріктіру деп аталады. Ол құжаттағы белгіленген қанша объектіні біріктіру керек болса да Combine (Біріктіру) менюдағы Arrange (ретке келтіру) басқаруымен орындалады. Ол үшін мынандай басқаруларды қолданады: Combine (Біріктіру), Break Apart (бөлу) және менюде орналасқан Arrange (Ретке келтіру). Ол құжаттаға белгіленген пішіндерді субпішіндерге бөледі. Басқару қосылған қисықтар үшін ғана емес барлық бір субпішіннен жоғары объектілер үшін жұмыс жасайды. Субпішіндерді бөлгеннен кейін одан жеке бояу мен жеке пішін алады Бір немесе бінеше пішіндерді қосу үшін оларды Pick (Көрсеткіш) құралымен белгілеп алыңыз және Combine (Біріктіру) басқармасын қолданыңыз, ол менюда Arrange (Ретке келтіру) деген басқармасында орналасқан. Кейбір геометриялық операцияларды докер арқылы орындау үшін Shaping (Әрекеттестік) құралы қолданылады:

1) Құжатта бір немесе бірнеше объектілерді белгілеңіз;

2) Докерде Shaping (Әрекеттік (Взаимодеиствие)) керекті операцияны таңдаңыз, кнопканың біреуін басыңыз: Weld (Қосу), Trim (Ерекшелік) или Intersect (Қиылысу);

3) Егер бастапқы немесе мақсатты объектіні сақтау керек болса докерде Shaping

(Әрекеттік) құралын орналастырыңыз Source Object(s) флажогі (Бастапқы объект) немесе Target Object(s) (Тағайындау объектісі);

4) Докердің төменгі жағындағы кнопканы басыңыз. Таңдап алынған операцияға
байланысты Weld To (Біріктіру), Trim (Ерекшелік) немесе Intersect With (Қиылысу) деп аталады. Кнопканы басқаннан кейін курсор пиктограммалы қара көрсеткішке айналады;

5) Мақсат қойылған объектіні тышқанның сол жағымен басыңыз, сонда сіз операцияның қортындысын аласыз. Басқаруды орындау барысында Trim (Ерекшелік) мақсат қойылған объект бастапқы пішінге тақалады.

Weld (Қосу) кнопкасы, Trim (Ерекшелік) және Intersect (Қиылысу) аспаптар қасиеті панельі Pick (Көрсеткіш) объектімен тура сондай геометриялық операциялар орындауға мүмкіндік береді; бірақ біршама өзгеше жұмыс жасайды.

Алдын ала жұмыс жасайтын объектілердің бәрін белгілеп алу керек. Trim (Ерекшелік) операциясы үшін (Бастапқы объект, мақсат қойылған объект нақтылы көрсетілген) мақсат қойылған объект болып ең соңынан белгіленген объект саналады.
